


WAS DU ALLES BRAUCHST

Fullwatte

Griines Garn
(mittelstark, ca.
33m-inkl. 3

10mm Sicherheitsaugen

Gelbes Garn
(mittelstark, ca. 8 m)

Maschenmarkierer)

SO LIEST DU EINE
DOOBS-ANLEITUNG

Rnd 3.

Fur Runde 3, wiederholst du das Muster in den Klam-

[fM, Zun] x6 (18)

Runde

Welche Maschen in dieser Runde zu
machen sind, und wie oft.

Gesamtzahl der Maschen in
dieser Runde.

mern 6 Mal. Das Muster lautet: 1 feste Masche, dann
1Zunahme (also 2 feste Maschen in dieselbe Ein-

stichstelle). Da eine Zunahme 2 feste Maschen in eine

Masche der Vorrunde bedeutet, ergibt das am Ende
der Runde insgesamt 18 Maschen.
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Wollnadel

Schere

(nicht im Set enthalten)

ABKURZUNGEN

Far dieses Hakelset brauchst du ein
paar Abktrzungen - keine Sorge, du
findest hier eine einfache Ubersicht
mit allen Bedeutungen. Gehéakelt
wird in mehreren Runden, Schritt
far Schritt.

Lm Luftmasche

fM feste Masche

Zun Zunahme (2 fM in eine Masche)
Abn (unsichtbare) Abnahme

Rnd Runde

Km Kettmasche

4mm Hakelnadel



Beginne hier, wenn du das vorgefertigte Stlick verwenest.

Lm Luftmasche
M feste Masche
Zun Zunahme (2 fMin eine

Masche)
Abn (unsichtbare) Abnahme
Rnd Runde

Km Kettmasche

KOPF & KORPER

Mit dem grunen Garn.

Behalte den Uberblick, wo du dich befindest,
indem du ein Maschenmarkierer in die erste
Masche der aktuellen Runde setzt.

Rnd 1. Starte 6 fM in einem «magic loop» (6)
Rnd 2. 6 Zun (12)

Rnd 3. [fM, Zun] x 6 (18)

Rnd 4. [2 fM, Zun] x 6 (24)

Rnd 5. 6 fM, 8 Zun, 10 fM (32)

Rnd 6. [7 fM, Zun] x 4 (36)

Rnd 7-8. 36 fM (36)

Es kann sein, dass sich dein Stlck zu wellen
beginnt - das ist véllig normal. Um ein schdneres
Resultat zu erzielen, dricke in die Mitte deines
Stucks, bis es sich in die andere Richtung wélbt.
Dadurch wird die ,,Aussenseite” nach aussen
gedreht. Dann hakelst du weiter nach links.
Wenn du Linkshander bist, hakelst du weiter
nach rechts.

Rnd 9. 6 M, [2 fM, Abn] x 6, 6 TM (30)
Rnd 10. 6 M, [fM, Abn] x 6, 6 fM (24)
Rnd 11. 6 M, 6 Abn, 6 fM (18)

Rnd 12. [2 M, Zun] x 6 (24)

Rnd 13. 24 tM (24)

Rnd 14. [2 M, Zun] x 8 (32)

Rnd 15. 32 1M (32)

Rnd 16. [2 fM, Abn] x 8 (24)

Rnd 17. 24 tM (24)

Rnd 18. [fM, Abn] x 8 (16)

Rnd 19. 16 fM (16)

Bringe die Augen an der Vorderseite des Kopfes an (der
Seite, die starker vom Korper absteht), zwischen Runde
6 und 7 - mit einem Abstand von 17 Maschen zwischen
den Augen. Wenn der Doob fur ein Baby oder ein Hausti-
er gedacht ist, sticke die Augen stattdessen auf.

Falle anschliessend Kopf und Koérper mit Fullwatte aus.
Rd 20. 8 Abn (8)

Faden abschneiden und einen langen Faden stehen
lassen. Den Faden in eine Nadel einfadeln und durch
die vorderen Maschenglieder (vordere Schlaufe eines V)
jeder Masche fuhren. Den Faden fest anziehen, um die
verbleibende Offnung zu schliessen.

SCHWANZ

Mit dem grunen Garn.

Rnd1. Starte 4 fM in einem «magic loop» (4)
Rnd 2. [fM, Zun] x 2 (6)

Rnd 3. 2fM, 2 Zun, 2 M (8)

Rnd 4. 3fM, 2 Zun, 3 M (10)

Rnd 5. 4fM, 2 Zun, 4 fM (12)

Rnd 6. 5fM, 2 Zun, 5 M (14)

Unsichtbar abketten und einen langen Faden stehen
lassen. Den Schwanz leicht ausstopfen. Den Faden in
eine Nadel einfadeln und das Schwanzstuck mittig auf
dem RuUcken des Dinos anndhen - Uber die Runden 14
bis 17 hinweg. Achte darauf, dass die geneigte Seite des
Schwanzes (die dem Fadenende gegeniberliegt) nach
oben zeigt.
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Lm Luftmasche

M feste Masche

Zun Zunahme (2 fMin eine
Masche)

Abn (unsichtbare) Abnahme

Rnd Runde

Km Kettmasche

ARME

Mit dem griinen Garn (2 Stilck).

Wiederhole die folgenden Schritte auf jeder Seite, so
dass zwei Arme entstehen:

Schritt1

Mit einer Km das Garn auf einer Seite des Kérpers
zwischen Runde 12 und 13 anmaschen - etwa auf Héhe
der Augen. Fuhre die Hakelnadel von hinten nach vorne
durch den Kérper.

Schritt 2
Lm 3.

Schritt 3
Hakle 1fM in die zweite Lm ab der Nadel, dann1fM in
die ndchste Lm.

Schritt 4

Hakle 1 Km in dieselbe Masche, in der du das Garn mit
der Km befestigt hast - von vorne nach hinten durch
den Korper. Jetzt sollten beide Fadenenden aus dersel-
ben Einstichstelle kommen.

Schritt 5

Faden abschneiden und beide Fadenenden miteinander
verknoten. Anschliessend die Enden im Inneren des
Korpers verstecken.
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Lm Luftmasche

M feste Masche

Zun Zunahme (2 fMin eine
Masche)

Abn (unsichtbare) Abnahme

Rnd Runde

Km Kettmasche

STACHELN
Mit dem gelben Garn (5 Stlick).

Rnd 1. Starte 4 fM in einem «magic loop>» (4)

Rnd 2. [fM, Zun] x 2 (6)

Unsichtbar abketten und einen langen Faden stehen
lassen. Den Faden in eine Nadel einfadeln und damit
jeden Zacken mittig auf dem Riicken des Dinos an-
nadhen. Beginne mit dem ersten Zacken an der Spitze
des Schwanzes und arbeite dich nach oben vor. Zwis-
chen den einzelnen Zacken sollte ein Abstand von ein
bis zwei Runden liegen.
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Lm Luftmasche

M feste Masche

Zun Zunahme (2 fMin eine
Masche)

Abn (unsichtbare) Abnahme

Rnd Runde

Km Kettmasche

BAUCH

Mit dem gelben Garn.

Fadle eine Nadel mit einem armlangen Stlck Garn ein.
Verwende den Faden, um funf horizontale Bauchstre-
ifen zu sticken - beginnend zwischen den Armen und
nach unten verlaufend Uber den Korper:

Schritt1

Sticke den ersten Bauchstreifen zwischen den Armen.
Steche die Nadel irgendwo seitlich am Dino ein und zie-
he sie eine Masche links neben dem rechten Arm wieder
heraus. Lass ein Fadenende von ca. 15 cm stehen.

Schritt 2

Steche die Nadel eine Masche rechts neben dem linken
Arm ein. FUr den zweiten Streifen: Flihre die Nadel eine
Runde weiter unten und leicht links davon wieder her-
aus - so wird der zweite Streifen etwas breiter.

Schritt 3

Steche die Nadel in dieselbe Runde, aber eine Masche
rechts neben dem rechten Rand des ersten Streifens

ein. Ziehe sie eine Runde weiter unten und leicht nach
rechts versetzt wieder heraus.

Schritt 4

Sticke insgesamt funf Streifen mit dieser Methode. Der
vierte und funfte Streifen sollten dabei nach und nach
schmaler werden, um einen schénen Abschluss nach
unten zu bilden.

Schritt 5

Wenn der letzte Streifen fertig ist, fUhre die Nadel zu-
ruck an die ursprangliche Einstichstelle. Verknote beide
Fadenenden und verstecke sie im Inneren der Figur.
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